
Kurzanleitung für Stomper Pro
Wichtig: Bitte genau durchlesen!

* Verwenden Sie das Installationsprogramm auf der Stomper Pro-CD zur Installation der Anwendung auf Ihrer 
Festplatte. Nach Beendigung der Installation das System neu starten und dann die Stomper-Applikation von 
der Festplatte aus ausführen.

* Die Stomper Pro Design Studio-Software kommt mit großen Bilddateien und benötigt mindestens 16 MB RAM. Falls 
Ihr System nur ein beschränktes Speicherangebot hat, wird empfohlen, alle nicht unbedingt erforderlichen 
Programme zu beenden, bevor Sie die Stomper-Software starten.

* Die CD muß während der Ausführung der Software im CD-ROM-Laufwerk eingelegt sein. Das Stomper-
Softwareprogramm läuft von der Festplatte aus und verwendet das CD-ROM-Laufwerk für den Zugriff auf die 
Hintergrundgrafiken mit insgesamt über 500 MB. Wenn Sie diese Bilder nicht benötigen (weil Sie Ihre eigenen 
Grafiken importieren), kann die Software auch ohne CD im CD-ROM-Laufwerk ausgeführt werden.

Upgrades – Unsere Website (www.labelcd.com) hält Sie über alle Upgrades der aktuellen Software auf dem laufenden.

Anwendung der Stomper Pro-Software

Wahl der unteren oder der oberen Bearbeitungsfläche – Oben links auf der Bearbeitungsfläche wird ein Bild der 
gewählten Etikettenschablone angezeigt. Klicken Sie auf dieses Symbol, um auf die verschiedenen Bereiche de 
Schablone zuzugreifen.

Etikettenschablonen – Die Software verfügt über Schablonen, die dafür sorgen, daß Ihre Grafiken sowohl auf den 
Etiketten als auch auf den Jewel Case-Elementen, die Sie mit Ihrem Paket erhalten haben, exakt ausgerichtet sind. 
Die passende Layoutschablone wird über das Etikettenschablonen-Symbol gewählt, je nachdem, ob Sie unsere 
Original-, Stomper Pro- oder A4-Etiketten verwenden.

Auswahl der Hintergrundgrafiken – Wenn Sie auf das Hintergrundsymbol klicken, erscheint das Hintergrundfeld auf
dem Bildschirm. Es enthält eine Reihe von Bildern mit hoher Auflösung, die sie als Hintergrund für Ihre CD 
verwenden können.

• Wenn Sie auf den gewünschten Hintergrund klicken, wird er automatisch an der richtigen Stelle auf der 
Bearbeitungsfläche plaziert.

• Lassen Sie mit den Nach-unten- und Nach-oben-Tasten die verschiedenen Hintergrundbilder der jeweiligen 
Kategorie ablaufen.

• Die mehr als 500 Hintergrundgrafiken dieser Software wurden in Kategorien zusammengefaßt: Bilder, 
Geschäftsbereich, Moderne, Farbe, Pattern und Spaß. Die Software öffnet immer zuerst die Bilder-Kategorie. Für die 
anderen Kategorien auf die obere Leiste des Kategoriefelds klicken. Es erscheint ein Popup-Menü mit den anderen 
Kategorien. Ziehen Sie den Mauscursor auf die gewünschte Kategorie und lassen Sie dann die Maustaste los. Die 
Hintergrundbilder der gewählten Kategorie erscheinen.

• Die Hintergrundgrafik auf dem Bildschirm läßt sich jederzeit durch Wahl und Klicken auf einen anderen Hintergrund
ändern.

• Sie können den Hintergrund löschen, indem Sie auf eine beliebige Stelle des Bilds klicken (darf keinen Text oder 
Clipart enthalten) und dann die Rücktaste (PC) bzw. die Löschen-Taste (Macintosh) drücken.

Text – Mit dem Text-/Bleistiftsymbol können Textelemente in die Grafik eingefügt werden. Für Text auf das Textsymbol 
klicken und dann sicherstellen, daß sich der Cursor außerhalb des Text-Dialogfelds befindet. Links oben auf der 
Bearbeitungsfläche erscheint ein blinkender Cursor. Sie können jetzt Ihren Text eintippen. Durch Klicken auf das 
Kästchen im Text-Dialogfeld können die Schriftart, die Farbe und der Schriftstil geändert werden. Es können bis zu 
sieben verschiedene Textfelder pro Etikett angelegt werden. Wenn der Text Ihren Vorstellungen entspricht, schließen 
Sie das Textfeld. Die Textelemente können jetzt durch Klicken und Ziehen an jede beliebige Stelle des Etiketts 
verschoben werden. Bitte lesen Sie auch die Abschnitte über das Verschieben und Löschen von Objekten.

Auswahl von Clipart – Dies geschieht auf die gleiche Art und Weise wie die Wahl der Hintergrundbilder (siehe 
Anleitungen oben). Derzeit können mit der Software bis zu 7 verschiedene Clipart-Grafiken in den Hintergrund 
eingebaut werden. Die Clipart kann verschoben, importiert, skaliert und gelöscht werden (siehe die entsprechenden 
Abschnitte unten).

Skalierung und Dimensionierung der Clipart – Nachdem die Clipart durch Mausklick gewählt wurde, kann 
entweder durch Doppelklicken oder durch Klicken auf das Skaliersymbol ein Meßbalken aufgerufen werden. Der 
Meßbalken erscheint im linken unteren Bereich der Bearbeitungsfläche. Klicken Sie mit dem Cursor auf den 
Schieberegler des Balkens. Halten Sie die Maustaste gedrückt und schieben Sie den Schieber 



hin und her, um die Größe des Objekts zu verändern. Wenn die gewünschte Dimensionierung erreicht ist, klicken Sie 
auf OK. Dieses Verfahren kann beliebig oft wiederholt werden.

Importieren von Bildern – Mit dieser Software können nur BMP-Bilder importiert werden. Andere Formate, wie TIFF, 
GIF, JPEG und PCX, werden in zukünftigen Updates der Software unterstützt werden, die von unserer Website 
heruntergeladen werden können. Um den Hintergrund des importierten Bilds (z.B. Clipart oder Logo) transparent zu 
machen, die Hintergrundfarbe des Bilds, je nach verwendeter Plattform, auf Indexfarbe Nr. 4 (PC) bzw. Indexfarbe Nr.
5 (Macintosh) stellen.

Löschen von Objekten – Ein Objekt kann auf zwei Arten gelöscht werden. Wenn ein Objekt gewählt wird, erscheint es
in einem umrandeten Feld. Um es zu löschen, entweder auf das Löschen-Symbol klicken oder die Rücktaste (PC) bzw.
die Löschen-Taste (Macintosh) drücken.

Verschieben von Objekten – Die Stomper-Software unterstützt Ziehen und Ablegen. Um ein gewähltes Objekt zu 
verschieben, auf das Objekt klicken, die Maustaste gedrückt halten und das Objekt an die gewünschte Stelle ziehen. 
Für eine präzisere Bewegungssteuerung können auch die Pfeiltasten der Tastatur verwendet werden.

Drucken – Wenn das CD-Etikett fertig ist, auf das Druckersymbol klicken. Unsere Software druckt das Etikett unter 
Verwendung Ihrer Druckertreiber aus.

Ausrichtung des Bilds als Ausgleich für Registrierfehler des Druckers – Diese Funktion wird nur dann benötigt, 
wenn sich die Ränder der Hintergrundbilder nicht genau mit den vorgestanzten Etiketten decken. Mit den 2-, 4-, 6- 
und 8-Tasten der Zifferntastatur kann die Seite ausgerichtet werden. Für diese Funktion muß die NUM-Taste auf 
Ziffern gestellt sein.

Öffnen – Stomper-Dokumente, die zuvor mit Hilfe des Speichern-Symbols gespeichert wurden, können mit der Öffnen-
Funktion oder dem Öffnen-Symbol geöffnet werden.

Speichern – Die Speichern-Funktion oder das Speichern-Symbol ermöglicht die Speicherung der Grafiken als PICT- 
oder Stomper-Dokumente. Als PICT-Dokumente speichern, wenn Sie Ihre Grafiken in Anwendungen wie Illustrator, 
Photoshop oder CorelDRAW weiterbearbeiten wollen; als Stomper-Dokument speichern, wenn Sie sie zu einem 
späteren Zeitpunkt mit der Stomper-Software verwenden wollen.

Durchsuchen – Diese Funktion importiert den Inhalt eines beliebigen Verzeichnisses Ihres Systems als Text auf Ihre 
Bearbeitungsfläche. Sie wurde speziell dafür entwickelt, den Zugriff auf das Verzeichnis oder Inhaltsverzeichnis der 
CD, für die Sie das Etikett entwerfen, zu ermöglichen. Dadurch erhalten Sie einen korrekten Index des Inhalts der CD.
Starten Sie die Software von der Festplatte, nehmen Sie die Stomper-CD aus dem CD-ROM-Laufwerk und legen Sie 
die CD ein, deren Verzeichnis Sie importieren wollen. Dann das Durchsuchen-Tool verwenden und das CD-ROM-
Laufwerk auswählen. Der Text, der im Arbeitsfenster erscheint, kann wie ein gewöhnliches Textfeld manipuliert 
werden (siehe Text-Abschnitt oben).

Verwendung anderer Programme – Für Anwender, die mit einer Software von Drittherstellern (z.B. Photoshop oder 
CorelDRAW) ihre eigenen Grafiken entwerfen wollen, gibt es Etikettschablonen für PC und Macintosh. Diese 
Schablonen liegen in den Formaten BMP, PICT und EPS vor und sind unter Etikettenschablonen auf der Stomper-CD 
gespeichert. Spezielle Schablonen für bestimmte Anwendungen können von unserer Website (www.labelcd.com) 
heruntergeladen werden.

Aufkleben des Etiketts und Verwendung der Etikettenpresse
• Den CD-Stomper aus der Packung nehmen, auf eine flache Unterlage stellen und den kleinen Knopf drehen, der an 
der Oberseite hervorsteht. Dadurch wird das Gerät entsperrt und der Federmechanismus aktiviert.

• Zur Etikettierung der CD erst das bedruckte Etikett vom Trägerpapier ablösen. Das Etikett mit der bedruckten Seite
nach unten und der klebenden Seite nach oben auf den Stempelbereich des CD-Stomper legen. Nehmen Sie als 
nächstes die CD, die Sie etikettieren wollen, und legen Sie sie auf den kleinen Knopf oben auf dem Stempel. Dabei 
muß die Datenseite nach oben zeigen, damit sie nicht vom Etikett überdeckt wird. Mit 3 Fingern den Knopf so 
festhalten, daß die Fingerspitzen die CD berühren. Auf den mit einer Feder gespannten Stempel drücken, bis die CD 
das Etikett berührt. Der Stempel kann nun wieder hochgezogen werden – Ihre CD ist jetzt etikettiert!

• Es wird empfohlen, das Etikett vorsichtig mit dem Zeigefinger festzudrücken, bis alle Luftblasen entfernt sind und 
das Etikett fest auf der CD sitzt. Die Unterseite des Stomper mit Gummibelag bietet hierfür eine ideale Unterlage.

Hilfreiche Tips
• Erst auf normalem Papier die Druckqualität und Ausrichtung überprüfen, bevor Sie auf die Etiketts drucken.
• Um Zeit zu sparen, den Drucker beim Probedruck auf die niedrigste Auflösung stellen.
• Den Drucker immer auf maximale Druckfläche einstellen.
• Die Tinte nach dem Drucken erst trocknen lassen.
• Nie die Oberfläche der CDs berühren.
• CDs immer in der Schutzhülle aufbewahren.



• Die CD nie Staub, Rauch, direkter Sonnenbestrahlung bzw. extremer Hitze, Kälte oder Luftfeuchtigkeit aussetzen.
• Nie ein bereits aufgeklebtes Etikett entfernen.

Kontaktadresse – Wenn beim CD-Stomper Material- oder Verarbeitungsfehler auftreten, können Sie unter der 
folgenden Adresse ein Ersatzprodukt anfordern: 2650 Airway Ave #B1, Costa Mesa, CA 92626; Telefax: (+1) 714-250-
6775; Website: www.labelcd.com


